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CONTEXTE 

Commanditaire: L’EPLEFPA Angers-Segré (et la Roche-sur-Yon) 

 

Projet: FLOREGUL (projet CASDAR TAE) 

Objectifs:  
 Etape de valorisation du projet FLOREGUL 

 Sensibiliser des élèves de lycée agricole à la lutte biologique et à l’importance de 
l’aménagement des bordures de parcelles cultivées  

 Créer un kit pédagogique utilisable par les enseignants concernés 

 Etre modulable (thèmes, niveau scolaire…) 

 



LE CHEMINEMENT DE LA RÉFLEXION 

 1) Etude des référentiels de formation et de FLOREGUL 

 2) Enquête auprès d’enseignants de 3 lycées agricoles 

  Comprendre leur appréhension de la biodiversité 
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LE CHEMINEMENT DE LA RÉFLEXION 

 3) Brainstorming et benchmarking pour la forme du kit 

  Différentes entrées possibles : plantes de la bordure, ensemble des insectes de la bordure et 

de la culture…  

 4) Recherches bibliographiques pour le contenu du kit 

  Entomologie, botanique et protection des plantes 
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LE CHEMINEMENT DE LA RÉFLEXION 

  



LE CHEMINEMENT DE LA RÉFLEXION 

Ravageurs Aleurodes Pucerons des 

parties aériennes de 

la salade 

Thrips Noctuelle gamma Puceron du 

saule et de la 

carotte 

Puceron de la 

carotte 

(Semiaphis 

dauci) 

Altise des 

crucifères 

Puceron 

cendré 

Mouche du chou 

Auxiliaires Coccinelle, 

parasitoïde, 

punaise 

Coccinelle, parasitoïde, 

chrysope, syrphe, 

carabe, staphylin 

Coccinelle, parasitoïde, 

acarien 

Chrysope, punaise, 

parasitoïde 

Coccinelle, 

parasitoïde, 

chrysope, syrphe, 

carabe, staphylin 

Coccinelle, 

parasitoïde, 

chrysope, syrphe, 

carabe, staphylin 

Parasitoïde, 

carabes, 

staphylin 

Coccinelle, 

parasitoïde, 

chrysope, 

syrphe, carabe, 

staphylin 

Araignées 

Plantes à effet 

positif 

Mauvaises herbes Ribes = hôte primaire   les Crucifères (Chou, 

Navet), le Tabac, la 

Betterave, le Lin, la 

Laitue, la Chicorée, 

pomme de terre, céréales 

    crucifères 

cultivées ou 

sauvages 

crucifères 

cultivées ou 

sauvages 

Crucifères sauvages et 

cultivées, Radis, Navet, 

Rutabaga, Chou, Chou-

fleur, Chou fourrager, 

Colza, etc 

Auxiliaires Coccinelle Parasitoïde Chrysope Punaise Acarien Syrphe Carabe Staphylin Araignées 

Ravageurs Aleurodes, 

pucerons, thrips 

Aleurodes, pucerons, 

thrips, noctuelles, altise 

des crucifères, mouche 

mineuse des allium, 

mouche de l'oignon 

Pucerons, noctuelles Noctuelles, aleurodes, 

thrips, teigne du poireau 

Thrips Pucerons  Pucerons, 

noctuelle du 

chou, altise des 

crucifères 

Pucerons, 

noctuelle du 

chou, altise des 

crucifères 

mouche du chou 

Plantes à effet 

positif 

Certaines 

Astéracées 

(aster,tanaisie), 

apiacées 

(angélique) 

Euphorbe, Iberis, 

Apiacées (aneth 

angélique fenouil 

coriandre), menthe, 

caryophilacées, 

astéracées (achilée, 

camomilles, souci) 

Apiacées, Alliacées, 

Astéracées, 

Caryophillacées 

Polygonacées, 

Chénopodiacées, 

adventices (Rumex), 

Printemps -> Chêne, 

hêtre, charme, Autres 

exemples: Aneth,  

angélique, 

Achillée  millefeuille, 

camomilles,  

Bourrache, eschscholtzia, 

capucine  

Astéracées, Fabacées, 

bolène 

  Apiacées, 

astéracées, 

sarrasin, phacélie 

trèfle violet   cosmos 



LE CHEMINEMENT DE LA RÉFLEXION 

5) Proposition de plusieurs prototypes: 

Prototype Fiches 

Prototype Jeu  

  Changement du contexte 
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LE CHEMINEMENT DE LA RÉFLEXION 
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JEU DE SOCIÉTÉ  Inter’ACTIONS 
Jeu de gestion de la biodiversité dans une culture et dans sa bordure associée 

Buts du jeu :  

 Avoir la plus grande biodiversité en termes d’animaux et de végétaux 

 Avoir le plus grand nombre d’équilibres auxiliaires-ravageurs 

Objectifs pédagogiques du jeu: 

 Intéresser l’apprenant aux enjeux de la biodiversité en agriculture 

 Acquérir activement des connaissances de base sur la biodiversité fonctionnelle 

 Apprendre à rechercher l’information 

  



JEU DE SOCIÉTÉ  Inter’ACTIONS 
Quel jeu? 

  
Objectif du jeu Favoriser la biodiversité dans 

les bordures en ayant un 

impact le plus positif possible 

sur les cultures attenantes 

Conception 

 

En partie basé sur des jeux 

existants (7 wonders pour les 

cartes à conditions, jeux à 

questions) 

Format du jeu - Plateau 

- Plusieurs élèves (4-8) 

- Cartes 

- Fiches descriptives 

Notions abordées 

 

- Auxiliaires/ravageurs 

- Interactions 

- Biodiversité 

- Traitements 

- Evolution des populations 

- Gestion de la bordure pour 

favoriser la culture 

Durée de jeu estimée 1heure 30 



JEU DE SOCIÉTÉ  Inter’ACTIONS 

Plateaux de jeu 

Cartes de jeu 

Fiches explicatives 



JEU DE SOCIÉTÉ  Inter’ACTIONS 

1) Plateaux de jeu 



JEU DE SOCIÉTÉ  Inter’ACTIONS 

2) Cartes de jeu 



JEU DE SOCIÉTÉ  Inter’ACTIONS 

3) Fiches explicatives 



CONCLUSION 

 Jeu opérationnel mais pas parfait  livret de suivi pour pouvoir le reprendre et l’améliorer 

 Test avec des joueurs aguerris et des élèves du Lycée du Fresne 

 Mode des « serious games » 

 IDP atypique 

  Evolution du sujet 

  Conception de jeu 

 

 


